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I - RELATORIO:

A presente iniciativa foi recebida e registrada pela Secretaria de Servigos
Legislativos, por meio do Protocolo n° 2894/2022 - Processo n® 506/2022; lida
na 8 Sessdo Ordindria em 16/03/2022; cumpriu pauta de 23/03/2022 a
31/03/2022; tramitou para o Nucleo Social - Comissdo de Educagio, Ciéncia,
Tecnologia, Cultura e Desporto em 05/04/2022; recebeu apensamento do PL
352/2022 em 11/04/2022, retornou ao Nucleo Social e para esta Comissdo onde

ora se localiza para a emissdo do respectivo parecer.

Dessa forma, submete-se a esta Comissdo o Projeto de Lei (PL) n.°

286/2022, de autoria do Deputado Valdir Barranco, que “Assegura a realizagio
de batalhas Educacionais de Rima e outras apresentagdes de artistas de rua nos
logradouros publicos no d4mbito do Estado de Mato Grosso”, bem como o
apensado a esse, Projeto de Lei 352/2022, de autoria do Deputado Wilson

Santos, que porta ementa idéntica ao 286/2022.

Dessa feita, conforme artigo 360, inciso III, alinea “a” do Regimento
Interno, para de Educagdo, Ciéncia, Tecnologia, Cultura e Desporto, procede-se

a emissdo de parecer quanto ao mérito da iniciativa.

E o relatorio.
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II - PARECER:

Cabe a esta Comissfio, dar parecer quanto ao mérito em todas as
proposi¢cdes e assuntos concernentes & educagdo e instrugdo, publica ou
particular, e a tudo que disser respeito ao desenvolvimento educacional, artistico
e desportivo, os temas contidos no Artigo 369, inciso III, do Regimento Interno

desta Casa de Leis, alineas de “a” a “d”:

III - 4 Comissdo de Educagfo, Ciéncia, Tecnologia, Cultura e
Desporto: a) dar parecer em todas as proposigdes € assuntos
concemnentes a educagfo e instrugdo, publica ou particular, e
a tudo que disser respeito ao desenvolvimento educacional,
artistico e desportivo; b) incentivar o desenvolvimento
cientifico e tecnoldgico; c¢) firmar convénios com
universidades publicas e particulares e 6rgéos voltados para a
educagdo; d) incentivar o desenvolvimento cultural e as
atividades desportivas.

Analisados os aspectos formais, a proposi¢8o se insere no rol de
competéncia exclusiva do Parlamento Estadual, conforme artigo 26, inciso

XXVIII da Constituicdo do Estado de Mato Grosso:

Art. 26 - E da competéncia exclusiva da Assembleia
Legislativa:

[..]

XXVIII - emendar a Constituigdo Estadual, promulgar leis
nos casos previstos nesta Constituigio, expedir decretos
legislativos e resolugdes;

No que diz respeito a tramitagdo e abordagem do tema, o Regimento
Interno prevé dois casos: no primeiro, verifica-se a existéncia de lei que trate
especificamente do tema abordado, se confirmada o projeto seré arquivado. No
segundo, a existéncia de projetos semelhantes tramitando, se houver, a

propositura devera ser apensada, conforme o caso em comento.
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Dessa maneira, o Projeto de Lei (PL) n.° 286/2022, de autoria do
Deputado Valdir Barranco, que “Assegura a realizagio de batalhas Educacionais
de Rima e outras apresenta¢les de artistas de rua nos logradouros publicos no
ambito do Estado de Mato Grosso” é anterior ao apensado, a saber, Projeto de
Lei 352/2022, de autoria do Deputado Wilson Santos, que porta ementa idéntica
ao 286/2022, o que, em consondncia com os moldes do Regimento Interno desta

Casa de Leis, torna o segundo prejudicado:

Art, 194 Consideram-se prejudicados:

I - a discussdo, ou a votagéo, de qualquer proposigéo idéntica a outra
ja aprovada, ou a outra ja rejeitada na mesma Sessdo Legislativa,
salvo, na primeira hipétese, quando a segunda aprovagdo der a
anterior carater ampliativo, ou na segunda hipétese, tratando-se de
proposigdo renovada nos termos do art. 175;

IT - a discussdo, ou a votagdo, de qualquer proposigdo semelhante a
outra considerada inconstitucional pelo Plenirio na mesma
Legislatura;

III - a proposigé@o, com as respectivas emendas, que tiver substitutivo
aprovado;

IV - a emenda ou subemenda de contetido idéntico ao de outra ja
aprovada ou rejeitada, ressalvadas as hipdteses de excegdo previstas
no inciso I;

V - a emenda ou subemenda em sentido contrario ao de outra, ou de
dispositivo, ja aprovado.

Paragrafo Gnico O mesmo assunto n3o podera ser disciplinado por
mais de uma lei, exceto quando o subsequente se destine a completar
lei considerada basica, vinculando-se a esta por remissdo expressa.

Art. 195 As proposigdes versando sobre matéria andloga e
interdependente serfio anexadas a mais antiga.

§ 1° A anexago se fard de oficio pelo Presidente da Assembleia
Legislativa ou 68 a requerimento de Comissdo ou do autor de
qualquer das proposi¢des, comunicado o fato ao Plenério.

§ 2° Nio se admitird a anexag8o se sobre a mais antiga ja houver se
manifestado, favoravelmente, a Comissdo de Constituigdo, Justiga e
Redagdo, devendo a proposi¢do apresentada ser encaminhada ao
arquivo.

Destarte, procede-se 3 andlise de mérito por parte desta Comissdo ao PL
286/2022. Nesse escopo, a proposigdo deve ser avaliada sob trés enfoques:

oportunidade, conveniéncia e relevancia publica.

ivos/parlamento/ssl/regimento-interno-almt.pdf Acesse
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Oportuno € o ato administrativo que compde os pressupostos de fato e de
direito. O pressuposto de direito é a disposi¢do legal que a estrutura; e o
pressuposto de fato sdo os acontecimentos que levam a Administragdo a praticar

o ato.

Um ato € conveniente quando seu conteudo juridico produz um resultado
que atenda a finalidade pretendida, que é a satisfagdo ao interesse publico e
relevancia social. O interesse publico refere-se ao "bem geral". O interesse
publico é um conceito central para a politica, a democracia e a natureza do
proprio governo, ja a relevancia social € justamente a verificagdo da importancia

da proposta para populagio.

Quanto a nog@o de relevancia publica, essa estd diretamente associada

com a de interesse publico.

No contexto da educagio é bastante proficuo debater as batalhas de rima
¢ apresentagdes de artistas de rua nos logradouros publicos como propde o PL
286/2022 comutam inumeros projetos que reunem diferentes linguagens
artisticas que agrupam escritores, musicos, poetas, ou seja, um encontro entre
artistas que ajudam na valoragdo do hip-hop como um lugar de produgdo de

sentido e conhecimento.

Estudos sobre o tema apontam:

Segundo o dicionario, batalha nada mais € que o duelo entre
dois oponentes, ou seja, o ato de duelar para ver quem seria
ou é o mais forte, entre ambos, em determinada atividade/
exercicio. Nas cyphers (rodas de rima) € visivel o confronto
entre os Mc’s presentes, e hd um item importante aqui
observado em que os mesmos ndo medem esforgos, abrindo
mao de todo o seu leque de conhecimentos adquiridos nas
suas préticas e vivéncias nas cyphers. No desenvolver de suas
performances, suas gestualidades mudam de acordo com o
tema abordado na sessdio, a chamada “sessdo” ¢ o tempo
determinado para que cada MC mostre o quanto consegue
dialogar e rimar de acordo com o tema eleito. Algumas
batalhas ndo possuem temas prédeterminados, esse tipo de
batalha se da através de puro improviso, levando o MC a
desafiar ndo sd o seu oponente, como a si préprio, sendo o
mesmo atravessado diversas vezes durante sua sessdo, por
inimeras influéncias tanto de seu oponente no ato do dialogo,
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como do ambiente em que seu desempenho acontece. H4 um
jogo de memérias do corpo-rima, de vivéncias passadas que
também podem ser usadas como disparador criativo.
Aspectos fisicos de seu oponente, juntamente com seu poder
de raciocinio, podem ser fatores cruciais para determinar
quais dos MC’s serd o vencedor no final. Observamos a
técnica de bricolagem na estrutura da composigdo € no modo
de juntar fragmentos distintos de diversos assuntos, com a
finalidade de construir um encadeamento de versos com
sentidos e significados, sejam esses levados para o lado
politico, cultural ou socioecondmico, ficticios ou realistas.
No decorrer da vivéncia notamos as diversas gestualidades
em que o corpo-rima consegue assumir e, € possivel
visualizar um corpo leve, descontraido, enrijecido e, as vezes,
ligeiramente estressado. Pressupomos que essas atitudes
corporais acontecem por eventuais atravessamentos ocorridos
durante o duelo, como, por exemplo, a ansiedade de vencer a
batalha, o nivel de adrenalina, a tensdo muscular e, por vezes
o desequilibrio emocional que pode comprometer o resultado
da performance do MC. Cada MC na batalha leva o nome da
sua comunidade, sendo a mesma o ambiente em que cresceu
e reside, além disso, ele tem a grande responsabilidade de
bricolar e improvisar versos que fagam sentido na sua sesso.
Ganhar a batalha é levar um titulo importante para a sua
comunidade, e servir de espelho para diversas outras pessoas
que sonham em seguir carreira. O duelo nesta particularidade
acontece de forma verbal, a domindncia dos movimentos se
concentra nas narrativas orais que podem ser fragmentadas
ou nfo. Contudo, podemos visualizar a existéncia de uma
micro-danga, com pequenos deslocamentos sem perder o
contato visual com o oponente. A mesma historia tramada
por um MC, pode servir de estimulo criativo ou ndo para o
outro, ou seja, hdA uma mitua conexdo entre perguntas e
respostas, agdes e reagdes reverberadas no corpo-rima. Mas
de onde emerge tanta criatividade durante a batalha?
Podemos elencar uma série de atividades que corroboram
para este processo, entre essas, leituras de livros, jomnais,
revistas e noticias diversas. Tais aspectos sdo relevantes para
treinar o cérebro e, assim avolumar o repertdrio de diferentes
narrativas para serem bricoladas em formato de rimas.”

Segundo Tejera e Aguiar (2013), o movimento Hip-Hop surgiu na década

de 1960 nos Estados Unidos, em um contexto de desemprego, crise da

industrializagdo ¢ aumento da violéncia. Ele emerge de um contexto urbano

como uma forma de expressdo cultural das comunidades jamaicanas, latinas e

afro-americanas, no distrito do Bronx, em Nova Iorque. Dessa forma, “os jovens

(pa.br/index.php/ppea

? Disponivel em: bitps://periodi
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encontraram nas expressoes culturais, inicialmente na musica, um modo de fugir

da dura realidade que vinham enfrentando” (SILVA, 2014, p. 33).

Ademais, aqueles que participam desse tipo de evento indicam que os
primeiros contatos com este género musical estiveram totalmente vinculados a
suas formas de sociabilidade e que, posteriormente, gradativamente, sua relagéo
com o Rap foi se particularizando e sendo realizada com mais intensidade de
modo pessoal. Isto é, se inicialmente o Rap surgiu a partir da relagdo com os
amigos, com a pratica de esportes € os momentos de lazer/festas, com o passar
do tempo, a relagdo dos entrevistados com o Rap comegou a se particularizar,
sem deixar de continuar sendo um elemento de sociabilidade para estes jovens.

(HINKEL, 2008, p. 54).

A vinculaggo das palavras “rua” e “escola” indica que a educagéo formal,
vinculada as institui¢Ges escolares, para esses MC’s que a “abandonaram”. O
apelo social do tipo de atividade defendida no PL em comento ¢ fundante: o
movimento Hip-Hop existe, entdo, como um movimento de resisténcia e de luta

para dar visibilidade as populag¢Ges mais desfavorecidas economicamente.

Outrossim, é possivel perceber que a participagdo em batalhas de rimas
permite aos MC’s mostrar aos demais rimadores e a plateia um pouco das suas
experiéncias vivenciadas ou aprendizados adquiridos ao longo da vida; bem

como outras apresentagdes artisticas de rua.

E sabido, que para muitas criangas a vida escolar representa a primeira
oportunidade de contato e de participagdo na vida Social e Cultural e que a
estrutura pedagdgica da Escola deve possibilitar-lhes a realizagdo de
participagdes conjuntas e o maior contato com os outros, como fonte de
experiéncia essencial 4 promog@o da Cultura de Rua e dos Espagos Plurais, pois
contribui para (...) exprimir € promover a pluridimensionalidade da cultura — da

vida que ¢é cultura e da cultura que é vida. (Patricio, 1990, pp. 71 e 72).

Cardoso (2006) afirma que € necesséario que todos os intervenientes da
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mais significativa e ajustada a realidade circundante e perspectivem realizagdes
conjuntas ao nivel da Cultura, da Tradigdo e da Cidadania, devendo a escola ¢
todos os intervenientes da agdo educativa estimular as potencialidades e
caracteristicas familiares, sociais e culturais do individuo, face a inovag¢do, as

mudangas e as novas exigéncias sociais e culturais.

Assim, o projeto em andlise desvia-se do arbitrario cultural, faz um
movimento pela valorizag3o da diversidade e movimenta para que o Estado atue
no campo educativo com uma postura que questione o etnocentrismo geralmente
hegemonico, ao passo de promover atitudes reflexivas com a cultura impregnada
no cotidiano e na rua. Dessa maneira, mantém-se robustos os argumentos quanto
a aprovacio do PL 286/2022. De outro norte, por razdes da ndo inovagdo no
ordenamento legislativo prevista no Regimento Interno, ja citado, resta o

Projeto de Lei n° 352/2022 prejudicado.

E o parecer.
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III - VOTO DO RELATOR:

PARECER N 0250/2022 0-5 N 0250/2022
EMEN v Referente ao Projeto de Lei (PL) n° 286/2022, que “Assegura a realizagéo
de batalhas Educacionais de Rima e outras apresentagdes de artistas de rua

nos logradouros publicos no 4mbito do Estado de Mato Grosso.”.
ALTOR Deputado VALDIR BARRANCO.

APENSAMENTO:  Projeto de Lei (PL) n® 352/2022 — Deputado WILSON SANTOS.

O projeto em analise desvia-se do arbitrario cultural, faz um movimento
pela valorizagdo da diversidade e movimenta para que o Estado atue no campo
educativo com uma postura que questione o etnocentrismo geralmente
hegemonico, ao passo de promover atitudes reflexivas com a cultura impregnada
no cotidiano e na rua. Dessa maneira, mantém-se robustos os argumentos quanto a
aprovacio do PL 286/2022. De outro norte, por razdes da ndo inovagdo no
ordenamento legislativo prevista no Regimento Interno, jé citado, resta o Projeto

de Lei n° 352/2022 prejudicado.

VOTO DO RELATOR(A):

PRINCIPAL:

PROJETO DE LEI N° 286/2022, autoria Deputado VALDIR BARRANCO.

il FAVORAVEL ] REJEICAO ] PREJUDICIDADE/ARQUIVO
(CAPiTULO VIII, ARTIGO 194, §I'JNICO E/OU ARITGO 195, § 2°).

APENSAMENTO 01:

PROJETO DE LEI N° 352/2022, autoria Deputado WILSON SANTOS.

] FAVORAVEL (] REJEICAO I PREJUDICIDADE/ARQUIVO

(CAPITULO VI, ARTIGO 194, § UNICO E/OU ARITGO 195, § 2°)

SPMD/NUS/CECTCD/ALMT, em j 4 de Mﬂ'/ 0 de 2022.

RELATOR: d
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PROPOSICAO: PL N° 286/2022 A ... RIS ...

i | Deputado VALDIR BARRANCO. T

CAPBNSAMENTO: [ D[ N 35212022

ANEXOS: e et T e iR e e

YOTO DORELATOR: + Pelag razdes expostas, quanto ao mérito, voto favoravel a aprovacdo do PL n® 286/2022, ficando
prejudicado o PL n® 352/2022, que foi apensado.
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- PRESENCIAL
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THIAGO SILVA \ [] com o reLATOR (st

D CONTRARIO AD RI:LAI‘UR Ay

I:l PRESENCIAL

[ remoro

DR. JOAO COM O RELATOR (SIM) L] presenciaL
] contrARIO A0 RELATOR (NA0) [ remoro
FAISSAL L—_| COM O RELATOR (51), (] resenciaL
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. COM O RELATOR ($1M).

D CONTRARIO AO RELATOR (N&0))

(] remoro

. PRESENCIAL

MEN[BROS SUPLENTES \"OTACJ‘O
CARLOS AVALLONE (] com o rELATOR (51311 [ ] eresenciaL
[] contrArio A0 RELATOR (NAQ) (] remoro
WILSON SANTOS |:| COM O RELATOR (5134} . DPRESI:NCIAL
| CONTRARIO A RELATOR (NAO) ] remoto
XUXU DAL MOLIN D COM O RELATOR"(-:I".\";; IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII DPRESENCIAL .............
[] CONTRARIO A RELATOR (NA0) ] remoto
e B G & e pe———— l ———

CONTRARIO AO RELATOR INAOY)

] remoro

D COM O RELATOR (5131},

l:] CONTRARIO AO RELATOR (NA.03

[:l PRESENCIAL

] remoro

Ca?‘mm/’

Certifico que foi designado o Deputado é;/ be;.rﬁ'o

Sendg o RESULTADO FINAL da proposi¢do: . APROVADO D REJEITADO

9 <
(G -

para relatar a presente matéria.

(\Lavia Alves.

V. 3
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