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Institui a Politica Estadual de Capacitacao em
Inteligéncia Artificial (IA) dos Professores da
Rede Estadual de Ensino e da outras
providéncias

A ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO ESTADO DE MATO GROSSO, tendo em vista o que dispde o Art.
42 da Constituicdo Estadual, aprova e o Governador do Estado sanciona a seguinte lei:

Art. 1° Fica instituida a Politica Estadual de Capacitacdo em Inteligéncia Artificial (IA) de Professores da
Rede Estadual de Ensino.

Art. 2° A Politica Estadual instituida nesta lei atendera, especialmente, as seguintes diretrizes:

| — estimular o oferecimento de programas e de workshops em formacao continuada em Inteligéncia Artificial
(IA);

Il — estimular a integracdo do curso de Inteligéncia Artificial (IA) ao curriculo escolar, como ferramenta de
apoio ao ensino dos estudantes;

IIl — estimular o conhecimento sobre os preceitos fundamentais e as aplica¢des da Inteligéncia Artificial (1A);
IV — estimular a capacitagéo dos professores no manuseio de ferramentas de |A em suas préticas de ensino.

Art. 3° A Politica Estadual podera firmar parcerias e convénios com instituices de ensino superior, centros
de pesquisa especializados, bem como empresas da area de tecnologia.

4° Esta lei entra em vigor na data de sua publicacao.

JUSTIFICATIVA

O presente projeto de lei visa instituir a Politica Estadual de Capacitagdo em Inteligéncia Artificial (I1A) dos
Professores da Rede Publica de Ensino do Estado de Mato Grosso. A politica tem a finalidade de promover
cursos que qualifiguem o ensinoaprendizado dos docentes e dos alunos da Rede Estadual. Segundo o
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cientista de computacao que criou o termo, John McCarthy, Inteligéncia Artificial € “a ciéncia e a engenharia
de produzir sistemas inteligentes”.

Essa tecnologia é voltada a capacidade de programas reproduzirem competéncias semelhantes as humanas
como, por exemplo, raciocinio légico, aprendizagem, planejamento e criatividade. Dessa forma, é necessario
afirmar que a Inteligéncia Artificial tem ganhado destaque no mundo digital, por ter trazido avangos
tecnoldgicos, economia de tempo, mecanizacdo de tarefas, eficiéncia aprimorada, além do suporte a
criatividade e a inovacao.

Esse sistema abrange ferramentas que automatizam tarefas, personalizam o ensino-aprendizagem,
oferecem feedback imediato aos professores, diversificam abordagens em sala de aula e exploram a
criatividade dos estudantes. O trabalho dos pedagogos se torna mais qualificado e eficiente. Assim, a
Inteligéncia Artificial traz beneficios de ensino-aprendizagem tanto aos professores quanto aos alunos da
rede publica estadual.

Dentre as ferramentas, ha o Chat GPT, caracterizado por ser um rob06 virtual capacitado em responder
perguntas e atender diferentes demandas. Ele consegue desvendar codigos de programacao, além de ser
abastecido com variados textos e técnicas de aprendizagem. Logo, a inser¢éo de programas especializados
em formacdo continuada dos professores da rede publica em Inteligéncia Artificial (IA), bem como a
promoc¢ao de conhecimento sobre os preceitos fundamentais dessa tecnologia, sdo indispenséaveis ao
desenvolvimento da educacéo goiana.

Os pedagogos terdo economia de tempo, automatizagdo de atividades repetitivas e poderdo se concentrar
nas necessidades individuais dos estudantes. Demonstrada a importancia desta propositura, conto com o
apoio dos colegas parlamentares para a sua aprovacgao.
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