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Institui a Politica Estadual de Apoio ao
Desenvolvimento de Jogos Educativos Digitais,
Cria Programa de Premiacao para
Desenvolvedores de Jogos Educacionais e
Estabelece a Plataforma Digital de Acesso Livre
a Jogos Educativos no Estado de Mato Grosso.

A ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO ESTADO DE MATO GROSSO, tendo em vista o que dispde o Art.
42 da Constituicdo Estadual, aprova e o Governador do Estado sanciona a seguinte lei:

Art. 1° Fica estabelecida a Politica Estadual de Apoio ao Desenvolvimento de Jogos Educativos Digitais, com
a finalidade de incentivar a criagdo, distribuicdo e acessibilidade de jogos digitais que promovam o
aprendizado e o desenvolvimento de competéncias em criangas, jovens e adultos no estado de Mato Grosso.

Art. 2° esta Politica tem 0s seguintes objetivos:

| — Estimular a producdo de contetdos educacionais em formato de jogos digitais para estudantes de
diversas idades e areas do conhecimento;

Il — Promover o aprimoramento de habilidades como raciocinio l6gico, pensamento critico, criatividade,
resolucéo de problemas e aprendizagem independente, através de jogos educativos;

IIl — Apoiar e reconhecer o trabalho de desenvolvedores, empresas locais e instituicbes de ensino que criem
jogos de qualidade e relevancia educacional.

Art. 3° Fica criado o Programa de Premiagdo para Desenvolvedores de Jogos Educativos Digitais, com
propdsito de incentivar o desenvolvimento de jogos com carater educativo, seguindo as diretrizes
determinadas pela Secretaria de Estado de Educacdo — SEDUC.

§ 1° A premiacao serd realizada anualmente, selecionando os projetos de jogos que atendam aos critérios de
inovacao, qualidade pedagdgica, acessibilidade e impacto positivo no processo de aprendizagem.
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§ 2° A SEDUC, em parceria com especialistas da area de educacéo e tecnologia, definird os critérios de
avaliacdo dos jogos e as categorias da premiacao.

Art. 4° Serédo disponibilizados incentivos fiscais e subsidios para os desenvolvedores, empresas de
tecnologia e inovagdo que se dedicarem a criagéo de jogos educativos digitais no Estado de Mato Grosso,
conforme regulamentacéo especifica.

§ 1° Os incentivos fiscais poderao incluir reducéo de impostos, acesso facilitado a financiamentos publicos e
isencdo de taxas para empresas de desenvolvam solu¢fes inovadoras voltadas para o contetdo educativo.

§ 2° Os incentivos poderdo também ser direcionados a capacitacdo e ao desenvolvimento de profissionais
qualificados na &rea de jogos educativos, com o intuito de fortalecer o ecossistema de tecnologia e inovagéo
no Estado.

Art. 5° Fica criado o Banco de Dados Digital de Jogos Educativos, uma plataforma online que sera de acesso
gratuito e reunird os jogos educativos premiados, além de outros jogos que atendam aos objetivos desta
Politica.

8 1° O acesso ao Banco de Dados sera livre para alunos, professores e pais de estudantes da rede publica
estadual.

§ 2° A SEDUC sera responsavel por gerenciar, atualizar e garantir a qualidade dos jogos disponiveis no
Banco de Dados, além de fomentar sua utilizacdo nas escolas estaduais.

Art. 6° A Secretaria de Estado de Educacao — SEDUC tera as seguintes atribuicdes:
| — Coordenar o Programa de Premiacg&o, avaliar os jogos enviados e organizar a cerimdnia de premiacgéo;

Il — Estabelecer parcerias com universidades, empresas de tecnologia e desenvolvedores para aumentar o
alcance e a inovacao dos jogos educativos;

Il — Disponibilizar os jogos educativos no Banco de Dados Digital e incentivar seu uso pedagogico nas
escolas da rede estadual;

IV — Promover campanhas para estimular a utilizagdo dos jogos educativos como ferramentas de apoio ao
processo de ensino-aprendizagem.

Art. 7° As despesas decorrentes da execucdo desta Lei correrdo por conta de dotagdes orcamentarias
préprias, suplementadas, se necessario.

Art. 8° esta Lei entra em vigor na data de sua publicacéo.

JUSTIFICATIVA

O avanco das tecnologias digitais tem transformado profundamente a maneira como interagimos com o
conhecimento e educacdo. Nesse contexto, os jogos digitais, especialmente os educativos, emergem como
ferramentas inovadoras e altamente eficazes para o desenvolvimento de habilidades essenciais, como
raciocinio l6gico, pensamento critico, criatividade, resolugdo de problemas e aprendizagem independente.

O crescente uso de dispositivos como tablets, smatphones e computadores oferece uma oportunidade Gnica
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para integrar o aprendizado a diversdo, proporcionando aos alunos uma experiéncia educacional mais
envolvente e dindmica.

O presente projeto de lei visa estabelecer uma Politica Estadual de Incentivo ao Desenvolvimento de Games
Educativos Digitais, apoiando a criagéo e difusao de jogos que estimulem a aprendizagem em diversas areas
do conhecimento.

Além de melhorar o aprendizado dos estudantes, a implementacao desta politica contribuira diretamente
para o fortalecimento da industria local de tecnologia, criando novas oportunidades de emprego e
promovendo a inovagéo dentro do Estado de Mato Grosso. Ao fomentar a producdo de games educativos,
estaremos também incentivando o desenvolvimento de competéncias tecnoldgicas, essenciais para o
mercado de trabalho do futuro.

O uso de tecnologias interativas tem se mostrado eficaz, atraindo a atencdo dos alunos, especialmente
diante da crescente competicdo com midias sociais e outros entretenimentos digitais.

Diante disso, a criacao de uma politica estadual que incentive o desenvolvimento de games educativos ndo
apenas complementa o curriculo escolar, mas também prepara os alunos para o mundo digital, promovendo
uma educacgao mais atualizada e alinhada as necessidades do século XXI. Contudo, é essencial que 0 uso
desses recursos seja mediado e supervisionado, conforme orientagdes de especialistas, para que 0s
beneficios sejam potencializados sem riscos a saude ou ao bem-estar dos estudantes.

Por isso, solicito o apoio dos Nobres Pares para a aprovacao deste projeto de lei, que visa transformar a
educacdo em Mato Grosso, utilizando tecnologia de maneira inovadora e promovendo um ambiente de
aprendizagem mais estimulante e produtivo para nossas futuras geracgoes.

Edificio Dante Martins de Oliveira
Plenario das Deliberagfes “Deputado René Barbour” em 11 de Dezembro de 2024

Eduardo Botelho
Deputado Estadual




