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Institui a Politica Estadual de Valorizacao,
Promocao e Desenvolvimento da Cultura Geek
no Estado de Mato Grosso e da outras
providéncias.

A ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO ESTADO DE MATO GROSSO, tendo em vista o que dispde o Art.
42 da Constituicdo Estadual, aprova e o Governador do Estado sanciona a seguinte lei:

Art. 1° Fica instituida, no ambito do Estado de Mato Grosso, a Politica Estadual de Valorizacdo, Promocao e
Desenvolvimento da Cultura Geek, destinada a reconhecer, fomentar, preservar e promover as
manifestacdes culturais, artisticas, tecnoldgicas, educacionais, sociais e econémicas relacionadas a Cultura
Geek.

Art. 2° Para os fins desta Lei, considera-se Cultura Geek o conjunto de expressdes e manifesta¢gdes culturais
relacionadas, entre outras, a:

| — jogos eletrdnicos e jogos de tabuleiro;

Il - RPG — Role Playing Game e demais jogos de interpretacao;

IIl — quadrinhos, mangas, graphic novels e literatura fantastica;

IV — cinema, televiséo, séries, animacdes e demais producdes audiovisuais;

V — cosplay e demais manifestacdes performaticas relacionadas a cultura pop;

VI - ficcdo cientifica, fantasia, horror e demais géneros correlatos;

VII — tecnologia, programacéo, cultura digital, robética e inovacéo;

VIII — cultura maker, fabricacao digital e atividades de cria¢é@o tecnoldgica;

IX — musica, artes visuais, design e demais expressdes artisticas relacionadas a cultura Geek;

X — outras manifestagdes culturais contemporaneas vinculadas a cultura pop, digital e tecnoldgica.
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Art. 3° S&o objetivos da Politica Estadual de Valorizacdo, Promoc¢ao e Desenvolvimento da Cultura Geek:
| — reconhecer a Cultura Geek como manifestacdo cultural relevante para o Estado de Mato Grosso;
Il —incentivar a producéo, circulagdo, difusdo e preservagéo de bens e manifestagdes culturais Geek;

Il — estimular a realizagdo de eventos, encontros, festivais, feiras, exposi¢cdes, competicdes e demais
atividades relacionadas ao segmento;

IV — fomentar a participacao de criancas, adolescentes, jovens e adultos em atividades culturais, artisticas,
educacionais e tecnoldgicas;

V — incentivar a utilizagdo da Cultura Geek como instrumento de educacgéo, formacao, inclusdo social e
desenvolvimento da criatividade;

VI — estimular a economia criativa e a geracao de trabalho e renda relacionada ao setor;

VIl — incentivar o empreendedorismo, a inovacgao tecnoldgica e o desenvolvimento de produtos e servigos
relacionados a Cultura Geek;

VIl — ampliar a participacéo de artistas, produtores culturais, desenvolvedores, cosplayers, escritores,
ilustradores, artesdos, designers, profissionais de tecnologia e demais trabalhadores do setor;

IX — promover a interiorizacdo das acdes relacionadas a Cultura Geek, assegurando sua presenca nos
municipios mato-grossenses;

X — estimular a participacao de instituicdes de ensino, organiza¢des da sociedade civil, coletivos culturais,
empresas e demais agentes envolvidos com o segmento;

XI —incentivar a inclusdo e a acessibilidade nas atividades relacionadas a Cultura Geek.

Art. 4° A Politica Estadual de que trata esta Lei podera ser implementada por meio de:

| — realizagdo e apoio a eventos, festivais, convencgdes, feiras, mostras, exposi¢cdes e encontros Geek;

Il — realizacao de oficinas, cursos, palestras, seminarios e atividades formativas;

lIl — incentivo a projetos culturais, artisticos, educacionais e tecnolégicos;

IV — criagdo e apoio a espacos publicos e comunitarios destinados a realizagdo de atividades Geek;

V — desenvolvimento de programas de cultura digital, programacéo, robética, tecnologia e cultura maker;
VI — incentivo a producao audiovisual, literaria, artistica e digital;

VII — promocao de concursos, campeonatos e competicées de jogos, cosplay, desenvolvimento de jogos e
outras atividades relacionadas;

VIl — acdes de formacao e capacitacao profissional;

IX — parcerias com instituicdes publicas e privadas, universidades, escolas, organiza¢des da sociedade civil,
coletivos culturais e agentes da economia criativa,
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X — divulgacao e promocdao de artistas, produtores e empreendedores mato-grossenses vinculados a Cultura
Geek;

X| — outras a¢des compativeis com 0s objetivos desta Lei.

Art. 5° As acBes previstas nesta Lei poderdo priorizar regides, comunidades e publicos em situagédo de
vulnerabilidade social, observados os principios da inclusao, diversidade, acessibilidade e democratizacdo do
acesso a cultura.

Art. 6° O Poder Publico Estadual podera estimular a inser¢do de atividades relacionadas a Cultura Geek em
espacos culturais, bibliotecas, escolas, centros de juventude, museus, equipamentos publicos, instituicdes de
ensino e demais espacos destinados a formagao e a convivéncia social, respeitada a legislagéo aplicavel.

Art. 7° O Poder Publico podera promover a¢des de incentivo a formacao e qualificacdo de profissionais que
atuem nas areas abrangidas por esta Lei, especialmente nas areas de:

| — desenvolvimento de jogos;

Il — programacéo e tecnologia;

IIl — design e ilustracao;

IV — produgédo audiovisual,

V — literatura e roteiro;

VI — cosplay e caracterizacéo;

VII — cultura maker e fabricacao digital;

VIII — producéo e gestéo de eventos;

IX — empreendedorismo e economia criativa.

Art. 8° Os eventos e projetos apoiados pelo Estado poderdo estimular a participacdo de produtores e
empreendedores locais, promovendo a circulacdo de bens, servi¢os e produtos culturais produzidos em Mato
Grosso.

Art. 9° A implementacdo das a¢Bes decorrentes desta Lei observara a disponibilidade orgamentaria e
financeira do Estado, bem como a legislacéo aplicavel.

Art. 10. O Poder Executivo podera regulamentar esta Lei no que couber.

Art. 11. Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacao.

JUSTIFICATIVA

A presente proposi¢ao tem por objetivo instituir, no Estado de Mato Grosso, a Politica Estadual de
Valorizag&@o, Promogéo e Desenvolvimento da Cultura Geek, reconhecendo a importancia de um conjunto de
manifestacdes culturais contemporaneas que reline expressdes artisticas, educacionais, tecnolégicas,
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sociais e econdmicas.

A Cultura Geek ultrapassou os limites do entretenimento e consolidou-se como importante fenbmeno cultural,
abrangendo jogos eletronicos e de tabuleiro, RPG, quadrinhos, literatura, cinema, séries, animagdes, cosplay,
tecnologia, programacao, cultura digital, robética e cultura maker, entre diversas outras manifestagcdes.

Em Mato Grosso, o fortalecimento desse segmento representa uma oportunidade de ampliar o acesso a
cultura, especialmente entre criancas, adolescentes e jovens, além de estimular criatividade, inovacao,
formacéo profissional e participa¢éo social.

A proposta também busca reconhecer o potencial da Cultura Geek para o desenvolvimento da economia
criativa, considerando a atuacdo de artistas, escritores, ilustradores, designers, desenvolvedores de jogos,
profissionais de tecnologia, cosplayers, produtores culturais, artesdos, empreendedores e organizadores de
eventos.

Outro aspecto relevante é a possibilidade de interiorizacdo das acfes, permitindo que eventos, oficinas,
cursos, exposicoes e atividades relacionadas a Cultura Geek alcancem diferentes municipios de Mato
Grosso, democratizando 0 acesso as novas linguagens culturais e tecnolégicas.

A iniciativa também possui carater educacional, uma vez que atividades relacionadas a jogos, programacao,
roboética, cultura maker, literatura, audiovisual e criacao artistica podem contribuir para o desenvolvimento da
criatividade, do raciocinio légico, da colaboracéo e de competéncias digitais.

Dessa forma, a criacdo de uma politica estadual especifica permite ao Estado reconhecer formalmente essas
manifestacdes, estimular sua produgdo e circulacao e criar condigdes para que artistas, coletivos, instituicoes
de ensino, organizacdes da sociedade civil e empreendedores possam desenvolver iniciativas relacionadas
ao segmento.

A proposta esta alinhada a necessidade de atualizacdo das politicas culturais diante das transformac¢des
promovidas pelas novas tecnologias e pelas formas contemporaneas de producéo e consumo cultural.

Assim, a Politica Estadual de Valoriza¢cdo, Promocdo e Desenvolvimento da Cultura Geek pretende
transformar o potencial cultural, educacional, tecnolégico e econdmico desse segmento em instrumento de
incluséo, criatividade, inovacéo e desenvolvimento para Mato Grosso.

Diante da relevancia da matéria, contamos com o0 apoio dos nobres pares para a aprovagado da presente
proposicao.

Edificio Dante Martins de Oliveira
Plenério das Deliberagfes “Deputado René Barbour” em 26 de Agosto de 2026

Beto Dois a Um
Deputado Estadual




