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PARECER N° 0342/2020 - O. S. 0340/2020

Referente ao Projeto de Lei n° 1236/2019,
“‘Reconhece o Paintball e o Airsoft como desporto,
e regulamenta suas praticas e seus equipamentos
no Estado de Mato Grosso”.

Autor: Deputado Silvio Favero

. )
Relator: Deputado _"THIAGY SILVA

| — Relatorio

Foi apresentado pelo Deputado Silvio Faveroo presente Projeto de
Lei n° 1236/2019 que “Reconhece o Paintball e o Airsoft como desporto, e

regulamenta suas praticas e seus equipamentos no Estado de Mato Grosso”.

A Propositura foi recebida e registrada pela Secretaria de Servigos
Legislativos no dia 26/11/2019, sendo colocada em pauta no dia 03/12/2019, tendo
seu devido cumprimento no dia 10/12/2019, apds foi encaminhada para esta

comissao em 12/12/2019, sendo recebida na comissdo no dia 12/12/2019, conforme

a folha n° 02 a14/verso.

Recebeu Parecer n°® 007/2020/CECTCD, aprovado na reuniao da
Comissao de Educacao em 28/04/2020, conforme folhas n°® 15 a 18.

Foi apresentado o Substitutivo integral n°® 01, em 08/07/2020,

conforme folhas n® 19 a 23.
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E o relatorio.
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Il — Parecer

Cabe a esta Comissao, de acordo com o Art. 369, inciso lll, do Regimento
Interno, manifestar-se quanto ao mérito de todas as proposicdes oferecidas a deliberagao da
Casa e assuntos concernentes a educagao e instrugao publica ou particular a tudo que

disser respeito ao desenvolvimento educacional, artistico e desportivo.

O Projeto de Lei do nobre Deputado visa reconhecer o Paintball e o Airsoft
como desporto, e regulamenta suas praticas e seus equipamentos no Estado de Mato

Grosso.

O Substitutivo Integral n° 01 de autoria do Deputado Silvio Favaro, traz
mudangcas ao Projeto de Lei, com objetivo de melhorar e aprimorar a redagéo, mantendo o

mérito da propositura.
NO CAPITULO Il — DA IDENTIFICACAO, DA VENDA E DO ALUGUEL.
“Suprimiu o “PARAGRAFO UNICO”.

NO CAPITULO Il - DO TRAFEGO DOS MARCADORES/ARMAS DE
PRESSAO, altera o “Art. 14 Os atletas de paintball e airsoft ndo poderdo transportar os
marcadores/arma de pressdao e a vestimenta propria de forma ostensiva, devendo

acondiciona-los em recipientes ou embalagens préprias”.

“Fica Alterado o Art. 14 Os atletas de paintball e airsoft ndo poderao
transportar os marcadores/arma de pressao de forma ostensiva, devendo

acondiciona-los em recipientesou embalagens proprias”.

“SUPRIMIU O CAPITULO IV - REGISTRO E DA GUIA DE TRAFEGO, e
o Art.17,e0s § 1°,§ 2° e § 3° e 0 Art. 18, do Capitulo IV”.

Fica assim:
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“CAPITULO IV — DAS DISPOSIGOES FINAIS”

“Art. 17 O atleta profissional ou nao, que descumprir os dispositivos

desta Lei, sujeitar-se-a as seguintes penalidades:
| — adverténcia;

lI- multa de 50 UPF/MT (cinquenta unidades padrao fiscais), na

reincidéncia’.

“Art. 18 O fornecedor e o atleta, que importarem os marcadores/armas

de pressao, deverao adequa-los ao disposto nesta Lei”.

“Art. 19 Caso haja roubo, furto ou perda do marcador/arma de
pressao de paintball e airsoft, o atleta devera procederao registro do fato em qualquer

Delegacia de policia, de imediato ou logo que possivel”.
“Art. 20 O Poder executivo regulamentara a presente Lei”.

“Art. 21 Esta Lei entra em vigor 180 (cento e oitenta) dias apds a data

da sua publicacao”.

De acordo com o autor do Substitutivo,diz que “O substitutivo Integral que
requlamenta o paintball e o airsoft como praticas esportivas no ambito do Estado de mato
Grosso, buscou adequar algumas situagdes a realidade das praticas do esporte de agdo no

estado’.

O Paintball teve origem nos Estados Unidos, quando em 1981, um grupo
de doze pessoas resolveu brincar de “capture a bandeira”, utilizando as armas desenvolvidas

por engenheiros florestais para marcar arvores e trilhas.

“Paintball” € um jogo de equipes, no qual o nimero de participantes pode
variar entre 5 e 10 pessoas para cada equipe. O jogo acontece no mato, ou em arenas com

obstaculos inflaveis, em uma area pré-determinada entre as equipes. Cada jogador utiliza

uma "arma" (o nome correto € marcadora) movida a CO2 ou Ar Comprimido, com a qual
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dispara bolinhas de tinta nos adversarios das outras equipes. Quando acerta o “tiro”, o
jogador adversario sai do jogo. O paintball € um esporte com uma intengdo mais leve e
recreativa, tanto criangas quanto adultos podem praticar. Ele € dividido em trés modalidades:
cenario, cenario real-action e speed-ball. Cada modalidade possui um objetivo que pode ser
a captura da bandeira que esta na base inimiga, eliminagdo do adversario, entre outros. O

paintball também possui 0 modo profissional com campeonatos e disputas.

“Airsoft” &€ um jogo em que os jogadores fazem simulagdes de operacbes
militares e policiais, e utilizam armas nao letais, para alcangar determinados objetivos, como
conquistar um territorio, por exemplo. Ja no paintball sdo usados marcadores de nitrogénio,
CO2 ou ar comprimido com bolas coloridas, que marca a roupa da pessoa com tinta de
cores diferentes. Ele pode ser praticado somente por pessoas maiores de 18 anos e o
objetivo varia de acordo com cada estilo de partida — eliminagdo de adversario, conquista de

territorios ou resgate de reféns, por exemplo.

Diante do exposto entendemos que o Projeto de Lei, de autoria do
Deputado Silvio Favero, reveste-se de inegavel interesse publico, merecendo ser Aprovado
pelo Soberano plenario, acatando o Substitutivo Integral n° 01, de autoria do autor do

projeto.

E o Parecer.

http:/blog.rafalecalcados.com.br/qual-diferenca-entre-airsoft-e-paintball
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Il — Voto do Relator

—

PROJETO DE LEI (PL) N° PARECER N° O.S.N°
1236/2019 0342/2020 0340/2020

|
i Referente ao Projeto de Lei (PL) n° 1236/2019, que “Reconhece o
 Paintball e o Airsoft como desporto, e regulamenta suas praticas e seus
‘ equipamentos no Estado de Mato Grosso”.

Pelas razbes expostas, quanto ao mérito, voto pela APROVAGAO do
Projeto de Lei (PL) n° 1236/2019, de Autoria do Deputado Silvio Favaro, que
reconhece o Paintball e o Airsoft como desporto, e regulamenta suas praticas e seus

equipamentos no Estado, acatando o Substitutivo Integral n® 01.

voto X FAVORAVEL A APROVACAO.

(] PELA REJEIGAO.
RELATOR: B

Sala das Comissdes, em )  de @gg{ﬂ: de 2020.

ASSINATURA DO RELATOR:
THAGO SILVA
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IV — Ficha de Vﬂtagéo

Deputadg LDIR BARRANCO - Presidente z
.COM O REJAT DCONTRARIO AO RELATOR ] D g
o
ASSINATURA RELATOR 3
<
IS
o
Deputado THIAGO SILVA - Vice-Presidente z
.com O RELATOR DCONTRARIO AO RELATOR. ] . §
o
ASSINATURA RELATOR 3
=
Deputado SEBASTIAORESENDE z
DCOM O RELATOR DCONTRARIO AO RELATOR. ] |:| g
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ASSINATURA RELATOR é‘
N
x
Deputado DR. JOAO <
DCOM O RELATOR DCONTRARIO AO RELATOR Il D §
o
ASSINATURA RELATOR 3
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OM O RELATOR DCONTRARIO AO RELATOR ] D §
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Deputado ONDAN(R BORTOLIN | — NININHO
COM O RELATOR DCONTRARIO AO RELATOR. ] D g3
-
ASSINATURA RELATOR g 3
Deputado
[:ICOM 0 RELATOR DCONTRARIO AOQ RELATOR ] D ez
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V - FOLHA DE VOTAGAO - SISTEMA DE DELIBERAGAO REMOTA

REUNIAO: [ 5A EATRAORDINARWA |
DATA/HORARIO: | 20/08/2020 — O9r0OO
PROPOSIGAO: | PL N° 1236/2019

AUTOR: | Deputado SILVIO FAVERO

VOTACAO
MEMBROS TITULARES RELATOR SIM NAO ABSTENGCAO AUSENTE
Valdir Barranco
Thiago Silva
Dr. Jo&o

Sebastido Rezende
Wilson Santos

OO0 md
i ]
Ooodd
Ooodd
o000t

MEMBROS SUPLENTES RELATOR NAO ABSTENGAO AUSENTE

Dr. Eugénio
Ludio Cabral
Nininho
Paulo Araujo

HiNnEn
OOmO0Os
Hinnnn
OOoon
NN

Romoaldo Junior

RESULTADO FINAL: [l aprovano. [ ] resermano []

OBSERVAGAO; APROVADO com 4 VOTOS.

Certifico que o(s) Deputado(s) acima descrito(s), votou através do Sistema rénjco de Deliberagéo
Remota (videoconferéncia).

PRESIDENTE:
Depytafio VALDIR BARRANCO

FRANCISC CUNHA FILHO
Consultor de issao Permanente | Nucleo Social
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